VIVRE ENSEMBLE

OBJECTIFS

L'école maternelle centre ses efforts sur la délicate
articulation entre construction de la personne et
acceptation du caractere collectif de la vie scolaire.
Le cycle 3, a I'école élémentaire, vise & une prise de
conscience des valeurs qui fondent notre vie
collective. Le cycle 2, parce qu'il scolarise des
éleves qui commencent a peine & pouvoir accepter
un autre point de vue que le leur sur leurs actions,
constitue une transition importante entre ces deux
étapes.

Il appartient aux enseignants d’expliciter, les regles
qui permettent un déroulement harmonieux de la vie
collective. Ce travail, engagé a I'école maternelle,
se poursuit au cycle 2 ; les éléves commencent
alors a accepter de considérer leurs actions du point
de vue de leurs camarades, sinon du point de vue
general. lls decouvrent que les contraintes de la vie
collective sont les garantes de leur liberté, que la
sanction, lorsqu'elle intervient, ne reléve pas de
l'arbitraire de I'adulte mais de I'application de régles.
lls apprennent a refuser la violence, a maitriser les
conflits et & débattre des problémes rencontrés.

Au cycle 2, il est encore prématuré de parler d'
"Education civique" dans la mesure ou les
disciplines qui lui servent d'appui - I'histoire, la
géographie, les sciences expérimentales - ne sont
pas encore constituées. Toutefois, I'accés progressif
a la lecture et a l'ecriture, l'ouverture plus grande
vers le monde extérieur permettent aux éléves de
mieux comprendre ce qu'est la vie collective et
d'approfondir la signification des contraintes qu'elle
impose s'approprier les régles du groupe,
dialoguer avec les camarades et les adultes,
ecouter l'autre et accepter de ne pas étre entendu
tout de suite, coopérer. Les enseignants doivent
egalement guider les éléves vers l'autonomie et les
amener a développer leurs capacités d'initiative. Il
sera bon, a cet égard, que chaque éléve ait
'occasion, au cours du cycle, de s’investir
personnellement dans des projets. La participation
des parents sera recherchée dans le cadre de ces
objectifs.

%OGRAMMES DE L’ECOLE PRIMAIRE
CYCLE DES APPRENTISSAGES FONDAMENTAUX

7.B.O.
N°5
12 AVRIL

2007
HORS-SERIE

PROGRAMME

1 - Continuer a construire sa
personnalité au sein de la communauté
scolaire

L'enfant prend de plus en plus conscience de son
appartenance a une communauté qui implique
l'adhésion a des valeurs partagées, a des regles de
vie, a des rapporis d'échanges. D'un cbété, la
perception de principes supérieurs que l'on ne
discute pas, normalement imposés, conditions de la
liberté et du développement de chacun. De l'autre,
la libre organisation d'un groupe et ce que,
modestement, on peut déja appeler |'élaboration
d'un contrat, aprés discussion, négociation,
compromis.

Le réglement intérieur doit étre présente des la
premiére rentrée a |'école éléementaire. Dés que cela
lui parait possible, le maitre fait elaborer
collectivement les regles de vie de la classe. |l fait
découvrir les conditions de réussite du débat auquel
30 minutes hebdomadaires doivent étre
consacrées.

Au cours du cycle 2, I'enfant doit comprendre ce
qu'il doit faire, ce qu'il peut faire et ce qui lui est
interdit de faire. Toutes les situations vécues 2
travers les apprentissages doivent favoriser le
développement d’'une attitude responsable.

2 - Se construire comme sujet et
comprendre sa place dans le groupe a
travers les apprentissages
fondamentaux

L’apprentissage de la lecture et de I'écriture permet
a I'éléve d’enrichir son univers personnel, d’aller a la
renconire de l'inconnu, de pouvoir partager avec
les autres des découvertes sans cesse
renouvelées.

En commengant & apprendre une langue nouvelle
et la culture qu'elle exprime, I'éleve du cycle 2
aborde une maniere différente de penser et de
vivre, il s'éduque a l'alterité. La langue régionale
permet de mieux appréhender l'originalité de sa
région et son passé ; la langue étrangére élargit ses
connaissances du monde et son approche de
l'autre.

Se soumettre au raisonnement mathématique et a

I'expérimentation fait découvrir la rigueur et la
modestie. Participer & une chorale, faire partie d'une
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equipe de jeux collectifs, conduit & se soumettre a
des regles et & agir en commun autour d'un projet.

Des connaissances plus systématiques et mieux
structurées justifient des régles dhygiéne et de
sécurité personnelles et collectives ; elles fondent
I'éducation a la santé raisonnée. L'enfant y avait
déja été sensibilisé a I'école maternelle. Il peut a
l'ecole éléementaire commencer a comprendre les
raisons des recommandations qui lui ont été faites
et des habitudes qgu'il a prises. Une information sur
I'enfance maltraitée est organisée chaque année.

3 - Dépasser I'horizon de I'école

L'école maternelle a déja offert de nombreuses
occasions de sortir de I'école et de s’ouvrir au
monde. La rue, le quartier, la commune sont des
transitions normales avec des espaces plus
lointains. L'éléve y découvre d'autres acteurs de la
société qui jouent un réle important dans sa vie
quotidienne : agents de circulation, chauffeurs de
bus, bibliothécaires, éducateurs sportifs, médiateurs
culturels... Hommes et femmes occupent
aujourd'hui également ces fonctions, ce qui n'a pas
toujours été le cas dans le passé. lls meéritent
respect et obéissance. Partout, des régles sont
nécessaires. L'éleve ne doit pas y voir des
contraintes mais, au contraire, un moyen d'assurer
la liberté, le bien-étre et la sauvegarde de tous.

Une attention particuliere doit étre apportée aux
premiéres regles de sécurité routiére, non pas sous
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forme de connaissances abstraites, mais a partir de
situations quotidiennes vécues par les enfants a la
sortie de l'école ou pendant les trajets scolaires.
Leur aptitude croissante a lire, écrire et compter
permet de lier cette éducation aux apprentissages
fondamentaux. Le respect de I'environnement et du
cadre de vie ne se limite pas & la classe et & I'école,
mais s'étend a ces espaces publics qui sont le bien
commun de tous.

Au-dela, I'éleve prend progressivement conscience
de son appartenance a une communauté nationale
a partir de I'écoute de quelques récits historiques et
litteraires lus par le maitre et en découvrant
linscription de la France dans un espace
geographique. L'enseignant Iui explique Ila
signification des grands symboles de la France et
de la République : I'hymne national, le drapeau,
quelques monuments...

Le programme du domaine "Découvrir le monde"
comme l'apprentissage de langues étrangeres ou
régionales et |'éducation littéraire et artistique offrent
les bases d'un élargissement des repéres culturels,
d'abord dans l'espace et, dans une moindre mesure,
dans le temps. La lecture de textes, l'observation
dimages, le recours a la Toile et a Ila
correspondance  électronique permettent aux
maitres de montrer a la fois la richesse et la
diversité des cultures du monde et l'unité de
I'humanité, conduisant a de premiéres formes de
solidarités qui dépassent I'horizon étroit du groupe.

suivant du socle (ici, la fin du cycle 3).

Connaissances, capacités et attitudes travaillées et attendues en fin de cycle 2

Le texte en caractere droit indique des connaissances ou des capacités retenues pour le palier 1 du socle commun
de connaissances et de compétences : elles constituent le cosur du programme.

Le texte en italique indique des connaissances ou des capacités dont la maitrise n'est pas retenue pour ce palier :
elles constituent toutefois des objectifs du programme pour tous les éléves, et le plus souvent préparent le palier

CONNAISSANCES

Avoir compris et retenu

dans les temps interscolaires ;
- le rOle des adultes de I'école ;
- des régles de securité (au niveau d'un enfant) :

- comment réagir face & I'agression d’'un adulte ;

- La signification des principaux symboles de la République ;

- les regles de la vie collective de la classe, de I'école ; savoir ce qui est interdit et permis dans la classe, dans I'école,

* les dangers des principaux objets de la vie domestique et les régles de sécurité les concernant,
* les regles de sécurité essentielles concernant le piéton dans la rue,
* connaitre les regles a respecter en cas de risque majeur ;

- les numéros des centres de premiers secours, les numéros de téléphone de ses parents ;
- quelques gestes essentiels de premiers secours a la portée d'un enfant ;
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CAPACITES

Etre capable :

- de donner son opinion dans un débat réglé ;

premier secours a sa portée.

ATTITUDES

- respecter les différences chez autrui ;

des autres) ;

- les principales regles de bonne nutrition, de l'activité corporelle.

- de respecter le réglement intérieur de la classe et de I'école, de participer & son élaboration ;

- d'expliciter une situation de conflit en débat réglé, participer a sa résolution ;

- d'envisager les conséquences de ses actes avec l'aide d’un adulte ;

- de participer a un travail collectif, d'envisager les aspects d'organisation collective d’'un projet ;

- d'appeler les secours & bon escient, y compris les numéros d’urgence ; d'effectuer quelques gestes simples de

- Respecter tous les membres de la communauté éducative ;
- acqueérir le respect de soi et des autres, adultes et enfants, le manifester dans sa fagon de parler ;

- avoir conscience de ses droits et de ses devoirs dans la classe, dans I'école ;

- respecter les enfants de I'autre sexe dans ses mots comme dans ses actes ;
- respecter les lieux réservés aux enfants de I'autre sexe, respecter la pudeur ;
- commencer a faire la différence entre la vie a I'école et la vie privée (discrétion a I'égard de soi-méme et a I'égard

- en situation de conflit, engager une discussion, faire appel a I'adulte si I'on n'arrive pas a résoudre le conflit ;
- accepter les situations de travail collectif proposées a I'école quel que soit son réle ;

- s’engager volontiers dans I'élaboration d’un projet collectif ;

- s'engager volontiers dans une action de solidarité en dehors de I'école.

MATHEMATIQUES

OBJECTIFS

En proposant une étude structurée des nombres,
des formes, des grandeurs et de leur mesure, le
cycle 2 marque I'entrée véritable des éleves dans
Punivers des mathématiques. La compréhension
des nombres, notamment de leur écriture chiffrée
(numeération décimale), et le calcul mental sous
toutes ses formes (résultats mémorisés, calcul
réflechi) constituent des objectifs prioritaires. La
maitrise des relations spatiales est confortée en
meéme temps que sont précisees quelques
propriétés géométriques qui permettent d'aller au-
dela de la simple reconnaissance perceptive des
objets. Le travail sur les grandeurs se trouve enrichi
par la possibilité d'en exprimer la mesure a l'aide
des nombres. La connaissance de la monnaie est
assuree par son utilisation dans les activités
relatives a la numération et au calcul.

L’'ensemble de ces apprentissages prend appui sur
les expériences conduites a I'école maternelle et sur
les acquis auxquels elles ont donné lieu.

Elaborées comme réponses efficaces a des
probléemes, les premiéres notions mathématiques
sont identifiées, puis étudiées dans le but d'étre
utilisables pour résoudre de nouveaux problemes.

Dés le cycle 2, les éléeves doivent prendre
conscience du fait que résoudre un probléme ne
revient pas a trouver, tout de suite, les calculs a
effectuer pour répondre a la question poséee. Une
élaboration est, en général, nécessaire, faite
d'étapes ou d'essais plus ou moins organisés. Un
méme probléme, suivant le moment ou on le
propose, suivant les connaissances des éléves a
qui on le destine et suivant la gestion qui en est
faite, peut étre résolu par élaboration de procédures
personnelles ou par reconnaissance et utilisation
d'une procédure experte appropriée. Dans certains
cas, la résolution des problémes est organisée par
'enseignant pour, & partir des solutions
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personnelles élaborées par les éléves, déboucher
sur une nouvelle connaissance (notion, procédure).

L'entrainement, nécessaire pour fixer certains
savoir-faire essentiels et les rendre plus facilement
disponibles, ne doit pas occulter la phase, parfois
longue, au cours de laguelle les connaissances sont
élaborées par les éléves, puis progressivement
précisées et structurées. Afin d'éviter les difficultés
rencontrées par les éléves du cycle 2 pour se
représenter des situations décrites dans un texte,
les questions peuvent étre posées dans le cadre de
jeux ou d'expériences effectivement réalisées avec
des objets. Les exercices sur fiches ne doivent pas
se substituer & ce ftravail primordial avec du
matériel. Il convient cependant de garder a I'esprit
que ce n'est pas la manipulation elle-méme qui
constitue I'activité mathématique, mais les questions
qu'elle suggere et I'activité intellectuelle que doivent
développer les éleves pour y répondre lorsque le
matériel n'est plus disponible. Dans cet esprit, on
privilégie les problémes ou les éléves sont places
en situation d'anticiper une réponse gu'ils pourront
ensuite vérifier expérimentalement.

Les capacités a chercher, abstraire, raisonner et
expliguer se développent aussi bien dans les
moments de travail individuel ou en petits groupes
que dans les phases d'échange et de confrontation
qui permettent de mettre en valeur la diversité des
méthodes utilisées pour résoudre un méme
probléme.

Le travail de recherche sur des situations réelles et
la réflexion collective a laquelle ils donnent lieu
impose un usage privilégié de la langue orale. Au
cycle 2, l'usage des mots précéde celui des
symboles mathématiques : ils sont a la fois plus
proches du langage des éléves et plus a méme
d'exprimer le sens des notions. La mise en place
necessaire d'un langage élaboré et du symbolisme
conventionnel, spécifique aux mathématiques, doit
étre realisée avec prudence, a mesure qu'elle prend
sens pour les éléves dont elle ne doit pas freiner
l'expression spontanée. L'appui sur [|'écriture est
evidemment indispensable, en particulier dans les
phases de recherche. Au cycle 2, les écrits de
recherche servent également souvent de support
aux échanges collectifs au cours desquels les
eléves ftrouvent une occasion de s'initier a
l'argumentation et a ses exigences (écoute des
autres, controle par autrui de ce qui est annonce,
recours a une expérience pour trancher entre deux
propositions...). En fin de cycle, la rédaction de
textes plus élaborés rendant compte de la
démarche de résolution fait l'objet d'un travail
collectif.

L'évaluation des progrés des éléves et de leurs
difficultés ne se limite pas aux bilans réalisés au
terme d'une période d'apprentissage. Outil de
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régulation du processus d'enseignement, elle est,
au contraire, intégrée au dispositif d'enseignement,
a travers la prise d'indices sur les productions des
éléves et I'analyse de leurs erreurs.

Des documents d’accompagnement préecisent et

déeveloppent, pour chaque  contenu, les
compétences élaborées au cours du cycle,
apportent un éclairage sur les modalités

d'apprentissage et donnent des pistes d'activites
pédagogiques. lls constituent un complément
indispensable pour la mise en oeuvre du présent
programme.

Attitudes attendues dans le cadre de
l'acquisition du socle commun

A travers la pratique des mathématiques, au cycle 2
I'éléve est amené a développer particulierement les
attitudes suivantes :

e la rigueur et la précision dans les traces, dans
les mesures, dans les calculs ;

e le go(t du raisonnement ;

e le réflexe de contréler la vraisemblance des
résultats ;

¢ la volonté de justesse dans l'expression écrite et
orale ;

e l'ouverture & la communication, au dialogue, au
débat ;

e l'envie de prendre des initiatives, d'anticiper ;
e la curiosité et la créativité ;

¢ la motivation et la détermination dans la
réalisation d'objectifs.

PROGRAMME

1. Exploitation de données numériques

Au cycle 2, les éléeves acquierent le sens des
nombres et des opérations a travers la résolution de
quelques grandes catégories de problémes :

- exprimer et garder en mémoire une
quantité, une position dans une liste
rangée, le résultat d'un mesurage,

- comparer des quantités ou des grandeurs,
notamment lorsque les collections ou les
objets sont matériellement éloignés I'un de
l'autre,

- prévoir quel sera le résultat d’actions sur
des quantités, des positions ou des
grandeurs  (augmentation,  diminution,
réunion, partage, déplacement...).

Ces problémes peuvent porter sur des quantités
d’objets, sur des positions, puis sur des longueurs
ou des masses. lls peuvent étre resolus par
I'élaboration de procédures personnelles, et, pour
certains d'entre eux (précisés dans la liste des
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compétences devant étre acquises en fin de cycle),
par le recours & des procédures expertes.

Les procédures personnelles que les éléves
peuvent utiliser pour résoudre un probleme sont
extrémement variées : elles peuvent s’appuyer sur
un dessin ou un schéma imaginé par I'éleve, utiliser
le dénombrement, le comptage en avant ou en
arriere, des essais additifs, soustractifs ou
multiplicatifs... L'utilisation du calcul réfléchi (mental
ou aidé d'un écrit) est ici privilegiée. Dans certains
problémes, l'utilisation de calculatrices permet aux
éleves d'avoir recours a des calculs gu'ils ne
pourraient pas mener a bien sans cela.

Au cours du cycle, les éléves recourent de plus en
plus fréiquemment a des procédures expertes pour
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résoudre certains problémes. La reconnaissance
des opérations appropriées (addition, soustraction,
multiplication) devient alors plus rapide. Auparavant,
la plupart de ces problémes ont été résolus par des
procédures personnelles, avant méme que les
écrituresdutype: a+b, a—b et axb naient éte
introduites. Au cours de cette premiére étape, le
langage oral et les termes du langage courant (“et”,
“fois”...) sont largement utilisés pour décrire les
calculs effectués.

Concernant l'addition et la soustraction, il est
souhaitable que les écritures a+b et a — b soient,
des le départ, travaillées simultanément pour éviter
que l'écriture a+b ne soit utilisée de fagon
automatique, car étant la seule disponible.

Connaissances, capacités et attitudes travaillées et attendues en fin de cycle 2

Le texte en caractere droit indique des connaissances ou des capacités retenues pour le palier 1 du socle commun
de connaissances et de compétences : elles constituent le cosur du programme.

Le texte en italique indique des connaissances ou des capacités dont la maitrise n'est pas retenue pour ce palier :

elles constituent toutefois des objectifs du programme
suivant du socle (ici, la fin du cycle 3).

pour tous les éleves, et le plus souvent préparent le palier

En mathématiques, les connaissances sont la plupart du temps opérationnelles et ne prennent tout leur sens qu'a
l'occasion de leur mise en ceuvre. Pour autant elles peuvent nécessiter un apprentissage particulier et c'est ce

qu'indique leur présence dans la colonne de gauche.

Exploitation de données numériques

CONNAISSANCES

CAPACITES

1.1 Problémes résolus en utilisant une
procédure experte
Les connaissances utiles pour ce chapitre sont

notamment celles concernant les nombres et les
opérations, décrites ci-dessous.

- utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités ou
pour réaliser une quantité égale a une quantité donneée ;

- utiliser les nombres pour exprimer la position d’un objet dans
une liste ou pour comparer des positions ;

- déterminer, par addition ou soustraction, le résultat d’'une
augmentation, d’une diminution ou de la réunion de deux
quantités ;

- determiner, par addition ou soustraction, la position atteinte
sur une ligne graduée a la suite d'un déplacement en avant ou
en arriére ;

- déterminer, par multiplication, le résultat de la réunion de
plusieurs quantités ou valeurs identiques.

1.2 Problémes résolus en utilisant une
procédure personnelle

- dans des situations ou une quantité (ou une valeur) subit une
augmentation ou une diminution, déterminer la quantité (ou la
valeur) initiale, ou trouver la valeur de I'augmentation ou de la
diminution ;

- déterminer une position initiale sur une ligne graduée, avant
la réalisation d’un déplacement (en avant ou en arriére) pour
atteindre une position donnée ou déterminer la valeur du
déplacement ;

- dans des situations ou deux quantités (ou valeurs) sont
réunies, déterminer I'une des quantités (ou I'une des valeurs),

- dans des situations ou deux quantités (ou deux valeurs) sont
comparées, déterminer I'une des quantités (ou I'une des
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valeurs) ou le résultat de la comparaison ;

- dans des situations de partage ou de distribution équitables,
déterminer le nombre total d’objets, le montant de chaque part
ou le nombre de parts ;

- dans des situations ou des objets sont organisés en rangées
régulieres, déterminer le nombre total d’objets, le nombre
d’objets par rangées ou le nombre de rangées ;

- dans des situations ou plusieurs quantités (ou valeurs)
identiques sont réunies, déterminer la quantité (ou la valeur)
totale, I'une des quantités (ou des valeurs) ou le nombre de
quantités (ou de valeurs).

2 - Connaissance des nombres entiers
naturels

Avant darriver au cycle 2, les éleves ont déja
acquis certaines compétences dans ['utilisation des
nombres. Celles-ci doivent étre prises en compte et
stabilisées : maitrise de la comptine orale, utilisation
du dénombrement, mise en relation des nombres
dits et de leur écriture chiffrée.

Sur la base des acquis de I'école maternelle, dés le
début du cycle 2, les activités peuvent se situer
dans un domaine numérique relativement étendu
(jusgu’a 20 ou 30), sans que cela nécessite une
maitrise compléte des écritures chiffrées. Dans une
premiére étape, les éléves prennent conscience du
fait que les nombres permettent de résoudre
certains problémes (voir rubrique précédente). Puis,
progressivement, ils construisent leurs premiéres
connaissances relatives & la numération déecimale
dont une bonne maitrise est deécisive pour
I'apprentissage du calcul. La capacité & connaitre la
valeur d’un chiffre en fonction de sa position dans
I'écriture  d'un nombre constitue un objectif
essentiel. Le vocabulaire (dizaine, centaine) est
explicité par des expressions du type “paquet de
dix, paquet de cent’, plus accessibles aux éléves,
aussi longtemps gue nécessaire.

Une premiére structuration du domaine numérique
doit étre construite au cycle 2. D’'une part, les éléves
construisent leurs premiéres connaissances sur la
comparaison des nombres, en appui a la fois sur
leur aspect cardinal (4 c'est moins que 7) et sur leur
aspect ordinal (4 est situé avant 7 dans la suite des
nombres). D’'autre part, ils élaborent les premiéres
relations additives et multiplicatives entre des
nombres d'usage courant, au travers des activités
de calcul mental.

Le recours a la monnaie comme support d’activités,
notamment pour la pratique d’échanges, favorise a
la fois un travail sur la compréhension de la
numération et la connaissance des piéces et billets
en usage.

Les connaissances sur les nombres entiers naturels
(inférieurs a mille) concernent :

- le dénombrement des éléments d'une collection,
en particulier par recours a des groupements ou des
echanges par dizaines ou par centaines;

- la numération décimale : valeur des chiffres en
fonction de leur position, suite des nombres ;

- la mise en relation des désignations écrites (en
chiffres et en lettres) et parlées des nombres,

- l'ordre sur les nombres : comparaison, rangement,

- les relations arithmétiques entre les nombres :
doubles et moitiés de nombres d'usage courant....

Connaissances et capacités travaillées et attendues en fin de cycle 2

Connaissance des nhombres

CONNAISSANCES

CAPACITES

2.1 Désignations orales et écrites des
nombres entiers naturels (inférieurs a
1000)

- connaitre et savoir interpréter la valeur
des chiffres en fonction de leur position
dans I'écriture décimale d’'un nombre.

- associer les désignations chiffrées et
orales des nombres.

- dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un a un
ou des groupements et des échanges par dizaines et centaines;

- produire des suites orales et écrites de nombres de 1 en 1, 10 en 10,
100 en 100 (en avant et en arriére, a partir de n'importe quel nombre),
en particulier citer le nombre qui suit ou qui précéde un nombre donné.
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2.2 Ordre sur les nombres entiers
naturels

- comparer, ranger, encadrer des nombres (en particulier entre deux
dizaines consécutives ou entre deux centaines consécutives) ;

- situer des nombres (ou repérer une position par un nombre) sur une
ligne graduée de 1en1,de 10 en 10 ;

- situer des nombres (ou repérer une position par un nombre) sur une
ligne graduée de 100 en 100.

2.3 Relations arithmétiques entre les
nombres entiers naturels

- connaitre les doubles et moitiés de
nombres d'usage courant : doubles des
nombres inférieurs a 10, des dizaines
entiéres inférieures a 100, moitié de 2, 4,
6, 8, 10, 20, 40, 60, 80,

- connaitre et savoir utiliser les relations
entre nombres d’usage courant : entre 5
et 10; entre 25 et 50; entre 50 et 100;
entre 15 et 30, entre 30 et 60; entre 12 et
24,

3 - Calcul

L’entrainement au calcul mental doit étre quotidien
des le CP et se prolonger tout au long de I'école
élémentaire. C'est au cycle 2 que les éléves
elaborent les bases du calcul mental, en particulier
dans le domaine additif. Il s'appuie sur la
connaissance progressive de la table d’addition puis
de la table de multiplication. Les compétences
correspondantes doivent donc étre développées en
priorité, notamment a travers le calcul réfléchi.
L’appropriation progressive de résultats mémorisés
et I'élaboration de procédures s’appuient souvent en
ce domaine sur les caractéristiques des
désignations orales des nombres, ce qui implique
qu’on ne s’en tienne pas aux seuls exercices écrits.
Les procédures utilisées doivent étre explicitées et
faire l'objet d'échanges entre les éléves. Clest
l'occasion d’'insister sur la diversité des procédures
utilisables pour traiter un méme calcul. Les maitres
alternent les moments d’entrainement et ceux qui
permettent de concevoir des méthodes et de
comparer leur efficacité. Les premiers permettent
aux maitres et aux éléves eux-mémes de controler
les acquisitions et de renforcer les acquis. lls sont
brefs et peuvent se pratiquer selon le procédé La
Martiniere.

La mémorisation ou la reconstruction trés rapide
des résultats des tables d’addition (de 1 & 9) et leur
utilisation pour fournir des compléments et des
différences nécessitent un long apprentissage qui
n'est d’'ailleurs pas toujours terminé a la fin du cycle
2. La mise en place de “points d’appui” constitue un
objectif important : utilisation des doubles, de la
commutativité de I'addition (“3 + 8 c’est comme 8 +
3"), des compléments a 10... Des compétences
bien assurées dans ce domaine constituent un atout

essentiel, aussi bien pour une bonne structuration
du domaine numerique que pour libérer la réflexion
de I'éléeve lors des résolutions de problémes.

L’enseignement du calcul posé doit se faire selon
une gradation en complexité entre maternelle et fin
d’école primaire. Dés le cycle 2, les éléves
commencent & apprendre les techniques
opératoires de l'addition, de la soustraction et de la
multiplication. Dans un premier temps, ceux-Ci
peuvent étre traités par des procédures de calcul
réfléchi, élaborées par les éléves qui utilisent leurs
connaissances en numération et en calcul mental.

Les techniques opératoires de l'addition et de la
soustraction doivent étre acquises a la fin du cycle
2. Celle de la multiplication doit aussi étre connue
pour des petits nombres. Seule la multiplication d'un
entier par 2 et 5 est exigible en fin de cycle 2. Dés
ce niveau, la division de deux nombres entiers
simples peut étre introduite a partir de situations
concrétes en liaison avec l'apprentissage de la
multiplication.

Le contexte de la monnaie est favorable a
I'entrainement du calcul sur des nombres comme 1,
2, 5,10, 20, 50 et 100.

Pour certaines activités, les calculatrices sont
également mises a disposition des éléves. Elles
sont utilisées comme moyen de calcul, en particulier
dans le cadre de la résolution de problemes, par
exemple lorsque I'éleve a déterminé les calculs
nécessaires, mais n’est pas capable de les exécuter
assez rapidement et avec une bonne fiabilité, et
qu'il risque donc de perdre le fil de sa réflexion.
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Les connaissances dans le domaine du calcul
concernent :

- les tables d’addition
mémorisation ;

. construction, utilisation,

- les compléments a la dizaine immeédiatement
supérieure ;

- les tables de multiplication construction,
utilisation, début de mémorisation; multiplication par
dix ;
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CYCLE DES APPRENTISSAGES FONDAMENTAUX

- les techniques opératoires de I'addition et de la
soustraction ;

- la technique opératoire de
appliquée a des cas trés simples ;

la multiplication,

- le calcul réfléchi : organisation et traitement de
calculs additifs, soustractifs et multiplicatifs,
mentalement ou avec l'aide de I'écrit ;

- l'utilisation raisonnée des calculatrices.

Connaissances et capacités devant étre acquises en fin de cycle

Calcul

CONNAISSANCES

CAPACITES

3.1 Calcul mental

connaitre ou reconstruire trés rapidement les -
résultats des tables d’addition (de 1 4 9)

connaitre et savoir utiliser les tables de
multiplication par deux et cinq, savoir multiplier -
par dix.

utiliser les tables d’addition pour calculer une somme, une
différence, un complément, ou décomposer un nombre sous
forme de somme;

trouver rapidement le complément d’un nombre a la dizaine
immédiatement supérieure;

résoudre mentalement des problemes a données numériques
simples.

3.2 Calcul en ligne ou posé

- calculer des sommes en ligne ou par addition posée en colonne ;

- calculer des différences en ligne ou par soustraction posée en
colonne ;

- calculer, en posant une multiplication, des produits par 2 ou par 5 ;

- organiser et traiter des calculs additifs, soustractifs et multiplicatifs
sur les nombres entiers.

3.3 Calcul instrumenté - utiliser & bon escient une calculatrice (en particulier pour vérifier un

calcul mené a la main, ou pour effecteur des calculs lourds ou
longs nécessités par une résolution de probleme).

4 - Espace et géométrie

La structuration de I'espace, amorcée a I'école
maternelle, doit étre développée tout au long de la
scolarité. Elle doit retenir toute [Iattention des
enseignants du cycle 2 et constituer un objet de
préoccupation permanente en liaison avec d'autres
disciplines comme I'EPS ou la géographie.

Au cycle 2, dans la plupart des problémes de
géeométrie, les éléves appréhendent d’abord des
propriétés de fagon perceptive, puis sont amenés a
utiliser des instruments pour vérifier les hypothéses
emises. Par exemple, pour tracer un carré en
choisissant quatre points parmi un ensemble de
points donnés, les éléves, au début du cycle,
tracent simplement ce qu’ils pensent étre un carre,
alors qu’en fin de cycle ils vérifient, avec les outils
appropriés, que le tracé satisfait aux propriétés du
carré (par exemple : longueur des c6tés et angles

droits). Il s’agit de relier peu & peu des propriétés,
un  vocabulaire  spécifique et Iutilisation
d’instruments. L'essentiel du travail consiste a aider
les éléves a identifier des propriétés au travers de la
résolution de problemes portant sur des objets
réels, des solides, des figures simples ou des
assemblages de solides ou de figures : activités de
reproduction, de classement, “jeux du portrait”. Leur
mise en évidence suppose [lutilisation de
techniques variées (utilisation du papier calque,
pliage, découpage...) et une familiarisation avec
quelques instruments (regle, gabarit d'angle droit,
gabarit pour reporter une longueur, gabarits de
carres, de rectangles...). L'observation passive de
figures ou I'apprentissage de définitions ne peuvent
pas se substituer a ce travail nécessaire.
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Les connaissances relatives a l'espace et a la
géométrie concernent :

- les positions relatives d'objets (par rapport a soi, a
autrui, ou d'objets entre eux), la description de
déplacements ;

- I'utilisation de maquettes et de plans ;

- le repérage de cases ou de nceuds sur un
quadrillage ;

les relations et propriétés géeométriques
alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de
longueurs ;
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- l'utilisation d’instruments (gabarits de longueurs,
d’angle droit, regle) et de techniques (pliage,
calque, papier quadrillé) ;

- les solides (cube, pavé droit) :
reproduction, description ;

reconnaissance,

- les figures planes (triangle, carré, rectangle,
cercle) : reconnaissance, reproduction, description ;

- le vocabulaire relatif aux positions relatives dans
I'espace et aux propriétés des solides et des figures
planes.

Connaissances et capacités travaillées et attendues en fin de cycle 2

Espace et géométrie

CONNAISSANCES

CAPACITES

4.1 Repérage, orientation

- connaitre et savoir utiliser le vocabulaire lieé aux
positions relatives d’'objets ou a la description de
déplacements (devant, derriere, entre, & gauche
de, a droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-
dessus de, en dessous de);

- situer un objet, une personne par rapport & soi ou par rapport
a une autre personne ou a un autre objet;

- situer des objets d’'un espace réel sur une maquette ou un
plan, et inversement situer dans I'espace réel des objets placés
sur une maquette ou un plan;

- repérer et coder des cases et des nceuds sur un quadrillage.

4.2 Relations et propriétés : alignement, angle
droit, axe de symétrie, égalité de longueurs

- connaitre et savoir utiliser le vocabulaire : aligné

- connaitre et savoir utiliser le vocabulaire : angle
droit

- percevoir ces relations sur un objet, un ensemble d’'objets, ou
sur un dessin pour le reproduire ou le décrire;
- verifier ces relations ou réaliser des tracés en utilisant des

instruments (gabarits de longueurs ou d’angle droit, régle) et
des techniques (pliage, calque, papier quadrillé).

4.3 Solides : cube, pavé droit

- connaitre et savoir utiliser le vocabulaire
approprié : cube, pavé droit, face, aréte, sommet.

- distinguer un cube ou un pavé droit, de maniére perceptive,
parmi d’autres solides.

4.4 Figures planes : triangle, carré, rectangle,
cercle

- distinguer ces figures, de maniéere perceptive,
parmi d’autres figures planes;

- connaitre et savoir utiliser le vocabulaire

approprié : carré, rectangle, triangle, cercle, céte,
sommet.

- vérifier si une figure est un carré ou un rectangle en ayant
recours aux proprietés (longueurs des cétés et angles droits) et
en utilisant les instruments;

- reproduire ou compléter une figure sur papier quadrillé;

- vérifier si deux figures sont superposables a l'aide de
techniques simples (superposition effective, calque).

5 - Grandeurs et mesure

Au cycle 2, sur |la base des premieres expériences
fournies par I'école maternelle, les éleves étudient
les notions de longueur et de masse. s
commencent & appréhender la notion de volume par
le biais de la contenance de certains récipients. lls
apprennent a repérer le temps et commencent a
distinguer dates et durées, grace aux calendriers et
aux montres.

Les concepts de grandeur et de mesure prennent
du sens a travers des problemes liés a des
situations veécues par les enfants : comparaison
directe ou indirecte d'objets (relativement & une

grandeur longueur, masse, contenance),
mesurage a l'aide d’un étalon. C’est l'occasion de
renforcer et de relier entre elles les connaissances
numériques et géomeétriques, ainsi que celles
acquises dans le domaine “Découvrir le monde”.

Les objets mesurés doivent étre de nature et de
dimensions variées, le choix de [linstrument
approprié constituant un objectif important. Les
instruments utilisés peuvent étre soit “inventés” pour
répondre aux probléemes posés (par exemple,
recours a la ficelle pour obtenir la longueur d'un
objet courbe...), soit étre des instruments usuels :
meétre ruban ou métre de couturiere, double
décimeétre, balance et masses marquées.
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Les connaissances relatives aux grandeurs et a leur
mesure concernent :

- lidentification de quelques grandeurs (longueur,
masse, contenance, durée) : comparaison d'objets ;
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- la mesure de ces grandeurs et [Iutilisation
d'instruments : reégles graduées, balance Roberval
ou & lecture directe, calendrier, horloge, efc. ;

- les unités usuelles (m et cm, g et kg, |, h et min), le
choix de l'unité la plus adaptée pour effectuer un
mesurage.

Connaissances et capacités travaillées et attendues en fin de cycle 2

Grandeurs et mesure

CONNAISSANCES

CAPACITES

5.1 Longueurs et masses

- comparer les longueurs ou les masses d'objets par un procédé

- connaitre les unités usuelles : cm et m, kg et g. ; | direct ou indirect ;

- connaitre la relation quilielecmetle m ;
- connaitre la relation qui lie le g et le kg.

- utiliser une régle graduée en cm pour mesurer ou pour construire
un segment ou une ligne brisée ;
- utiliser le métre ruban ou le métre de couturiére dans une activité
de mesurage ;
- choisir I'unité appropriée pour exprimer le résultat d’'un mesurage
(cm ou m pour une longueur, kg ou g pour une masse) ;

- utiliser une balance Roberval ou a lecture directe pour comparer
des masses, effectuer des pesées simples, ou pour obtenir des
objets de masses données.

5.2 Contenances
- connaitre I'unité usuelle : litre (1).

- comparer la contenance de deux récipients en utilisant un récipient
étalon.

5.3 Repérage du temps

- connaitre les jours de la semaine et les mois de | - utiliser un calendrier, un sablier ou un chronométre pour comparer
ou déterminer des durées ;

I'année et lire I'information apportée par un
calendrier ;

- connaitre la relation entre heure et minute.

- choisir les unités appropriées pour exprimer le résultat d’'un
mesurage de durée (jour, heure, minute, seconde).

DECOUVRIR LE MONDE

OBJECTIFS

A I'école maternelle, I'éléve a acquis les premiers
rudiments d'une pensée rationnelle en reliant les
causes aux effets dans quelques activités choisies,
encadrées par I'enseignant. Au cycle des
apprentissages fondamentaux, il consolide ses
capacités de raisonnement en les appliquant a un
champ plus étendu d'expériences.

L'enseignant aide ses éleves a donner une
premiére cohérence aux connaissances qu'ils
construisent. lls prennent ainsi conscience de la
permanence de la matiére, des critéres distinctifs du
vivant et du non-vivant. lls apprennent I'utilisation
raisonnée d’'objets techniques.

Sous la conduite du maitre, les éléves découvrent
d’autres phénoménes du monde de la matiére et du
vivant. lIs apprennent & se questionner, & agir de
maniéere réfléchie. lls manipulent, construisent,
observent, comparent, classent, expérimentent. lls
depassent leurs représentations initiales en prenant
I'habitude de les confronter au réel.

Ainsi, ils appréhendent le milieu dans lequel ils
vivent et les matériaux qui sont disponibles autour
d'eux. lls s’interrogent et développent leur sens
pratique. Le maitre leur permet de structurer leur
réflexion et leur action au cours de quelques projets
de construction ou de fabrication élémentaire,
développant leur goiit de l'innovation et leur sens de
l'invention.

Comme dans les autres cycles de l'école, la
démarche s’articule d'une part autour d'un
questionnement guidé par le maitre et qui conduit a
des investigations menées par les éleves et d'autre




part sur la transmission d’un patrimoine commun
fondé sur le récit et la description. L'investigation
menée n’'est pas conduite uniquement pour elle-
méme, elle débouche sur des savoir-faire et des
connaissances.

Les activités du domaine "Découvrir le monde"
soutiennent de nombreux apprentissages
transversaux. Elles sont l'occasion, pour les éléves,
de lire des textes de nature diverse, de confronter
leurs idées dans des discussions collectives, de
chercher des réponses a leurs questions a la fois
dans le réel et dans des documents imprimés ou
numériseés, de s'initier a un usage particulier de
I'écriture : notation rapide, établissement de listes,
voire de tableaux, élaboration avec I'aide du maitre
de traces écrites simples.

Elles concourent a la maiirise de la langue
francaise, tant dans son approche transversale que
dans certaines spécificités du langage des
disciplines correspondantes. Les enseignants
seront notamment attentifs a l'acquisition d'un
vocabulaire précis dans les différents domaines
étudiés.

PROGRAMME

1 - De l'espace familier aux espaces
lointains

A I'école maternelle, I'éléve a pris conscience de
I'espace familier qui I'entoure. Au cours du cycle des
apprentissages fondamentaux, il apprend a le
représenter (en relation avec le travail du dessin). Il
découvre d'autres espaces de plus en plus lointains,
de la ville ou de la campagne voisine jusgu'aux
paysages plus inhabituels pour lui.

Sur un globe terresire ou sur une carte et avec
l'aide du maitre, les éléves apprennent a repérer

leur région, la France, ['Europe, les autres
continents, quelques grands ensembles
géographiques.

De méme, a partir d'albums, de photographies, de
films et dimages numériques, ils décrivent la
diversité des milieux et des modes de vie (habitat,
nourriture, vétement, moyens de transport, formes
de végetation et de vie animale), en mettant en
valeur ressemblances et différences. Le maitre leur
fait découvrir quelques facteurs de différenciation
naturels et humains comme l'influence du relief, du
climat et des saisons, ou l|'état du développement
des sociétés.

Des lectures adaptées a leur age et |'approche
d'ceuvres artistiques offrent l'occasion d'enrichir
leurs références culturelles dans les domaines
concernés. Dans toutes les activités, a l'oral comme
a l'écrit, I'enseignant continue a développer et a
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structurer, comme a ['‘école maternelle (voir le
domaine "Le langage au cceur des apprentissages”,
dans les programmes de |'école maternelle, § 3.3),
les multiples formes d'expression verbale des
relations spatiales, en particulier dans le cadre de la
description.

2 - Le temps qui passe

A cet age, il ne s'agit pas encore de faire de
I'histoire. Dans la continuité de I'exploration des
diverses manifestations de la temporalité entamée
en maternelle, les éléves accédent & un usage
raisonné des instruments leur permettant de
structurer le temps et de mesurer les durées :

- explicitation de la programmation des activités
scolaires pendant l'année, de l'emploi du temps
hebdomadaire et quotidien ;

- présentation quotidienne des activites de la
journée et bilan du travail effectué (par exemple, en
faisant participer les éléves a la rédaction du cahier-
journal) ;

- utilisation des horloges et du calendrier.

La prise de conscience de réalités ou d'événements
du passé et du temps plus ou moins grand qui nous
en seépare constitue l'autre pdle de ces activités.
Dans ce cas, elles relévent le plus souvent d'une
pédagogie du projet :

- découverte par le récit et [observation du
patrimoine proche (sites ou objets conservés dans
la ville ou le village, dans le quartier, dans la famille
ou chez des amis) ;

- initiation simple a la lecture documentaire
recherche de photographies de différentes époques,
utilisation de cartes postales d'un méme lieu a des
époques différentes donnant l'occasion de repérer
l'influence des hommes dans la transformation d'un
paysage ;

- élaboration collective de traces écrites.

Le maitre prend soin de choisir des exemples
régionaux qui permettent une approche concréte et
fournissent les éléments d'une culture nécessaire a
la compréhension de I'environnement des éléves.
Des ouvrages de littérature de jeunesse ou des
documentaires (imprimés ou numérisés) adaptés a
l'age des éléves leur permettent, dans ce domaine
aussi, d'enrichir leurs références culturelles.

Dans toutes les activités mettant en jeu le langage,
a loral et a [Iécrit, l'enseignant continue a
developper et a structurer, comme & I'école
maternelle (voir le domaine "Le langage au coeur
des apprentissages", dans les programmes de
I'ecole maternelle, § 3.3), les multiples formes
d'expression verbale de la temporalité.
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3. La matiére

Conduire les enfants & mieux percevoir la
complexité des phénomeénes mettant en jeu les
changements d'état de la matiére dans quelques
situations  d'observation, de  manipulations
techniques ou d’expériences :

- utilisation de thermomeétres dans quelques
occasions de la vie courante ;

- l'eau dans la vie quotidienne : solide, liquide,
observation des processus de solidification et de
fusion mis en relation avec des mesures de
température ;

- prise de conscience de [Iexistence de [Iair,
premiére manifestation d’'une forme de la matiére
distincte du solide et du liquide.

4. Le monde du vivant

a. les manifestations de la vie chez I’enfant

Faire prendre conscience a l'enfant de certaines
caractéristiques de son corps afin d’introduire
quelques régles d’hygiéne :

- le corps de I'enfant : les cinqg sens, les
mouvements, la croissance, les dents,
I'alimentation ;

- importance des régles de vie et d’hygiéne :
habitudes quotidiennes de propreté, d'alimentation
et de sommeil.

b. les manifestations de la vie chez les animaux
et les végétaux

Distinguer le vivant du non-vivant par la découverte
des grandes fonctions du vivant, en s’appuyant sur
lobservation d'animaux et de végétaux de
'environnement proche puis lointain, sur la
réalisation d’élevages et de cultures en classe ou
dans un jardin d’école.

- naissance, croissance et reproduction ;
nutrition et régimes alimentaires des animaux ;

- locomotion des animaux ;

- interaction entre les étres vivants et leur
environnement.

c. la biodiversité

Percevoir la diversité du vivant grace a I'observation
de divers milieux et de différents animaux et
végétaux :
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- comparaison des étres vivants : ressemblances et
différences ;

- a partir de leurs ressemblances, élaboration de
quelques critéres de classement puis approche de
la classification scientifique ;

- fragilité des équilibres observés et des milieux de
vie.

5. Les objets et les matériaux

Premiere réflexion sur les objets et les matériaux au
travers d'activités permettant leur observation et leur
utilisation.

Cette découverte, au besoin guidée par le maitre,
peut étre reliee a la réalisation de maquettes et de
constructions qui constitue I'occasion de distinguer
les sources d’énergie et les fonctions d’un appareil.

La realisation d'un circuit électrique simple,
I'approche des caractéristiques et des usages d’'un
axe, d'une manivelle... permettent de construire
quelques connaissances élémentaires.

6. Les technologies de l'information et
de la communication (TIC)

Comme & I'école maternelle, les supporis
multimédias ont tout a fait leur place au cycle des
apprentissages fondamentaux. lls sont un vecteur
fécond de linformation dées lors que l'enseignant
guide I'éleve dans leurs usages. Certes,
l'observation du réel et l'action sur celui-ci sont
prioritaires (en particulier pour des enfants qui, a cet
age, peuvent s'enfermer dans les univers virtuels
des jeux informatiques). Toutefois, les technologies
de l'information et de la communication sont des
instruments efficaces du travail intellectuel et
permettent des représentations de la réalité d'aussi
grande qualité que le document imprimé. Elles sont
donc comme un complément nécessaire de
l'observation directe chaque fois qu'il faut travailler
sur des documents ou confronter les résultats
obtenus aux savoirs constitués.

Avec l'aide de I'enseignant, les éleves apprennent a
utiliser les TIC de fagcon raisonnée. Les
compétences, connaissances et savoir-faire cités
dans le Brevet informatique et Internet (B2i école)
font partie du programme du cycle 2. Elles doivent
étre acquises a la fin du cycle 3, mais certaines
compétences peuvent étre validées des le cycle des
apprentissages fondamentaux.



7.B.O.
N°5
12 AVRIL

2007
HORS-SERIE

%OGRAMMES DE L’ECOLE PRIMAIRE
CYCLE DES APPRENTISSAGES FONDAMENTAUX

Connaissances, capacités et attitudes travaillées et attendues en fin de cycle 2

Le texte en caractére droit indique des connaissances ou des capacités retenues pour le palier 1 du socle
commun de connaissances et de compétences : elles constituent le coeur du programme.

Le texte en italique indique des connaissances ou des capacités dont la maitrise n'est pas retenue pour ce
palier : elles constituent toutefois des objectifs du programme pour tous les éléves, et le plus souvent préparent
le palier suivant du socle (ici, la fin du cycle 3).

CONNAISSANCES ET CAPACITES

1 - Dans le domaine de l'espace
Avoir compris et retenu :

- quelques caractéristiques de son environnement proche ;
- quelques caractéres d'espaces différents plus vastes et plus éloignés.

Etre capable de :

- se repérer dans son environnement proche, s'orienter, se déplacer ;

- commencer a représenter |'environnement proche ;

- décrire oralement et localiser les différents éléments d'un espace organisé ;

- lire en la comprenant la description d'un paysage, d'un environnement ;

- repérer les éléments étudiés sur des photographies prises de différents points de vue, sur des plans ;
- situer les phénoménes étudiés sur une carte simple ou un globe.

2 - Dans le domaine du temps
Etre capable de :
- distinguer le passeé recent du passé plus éloigne ;
- identifier une information relative au passé en la situant dans une suite chronologique
- utiliser divers types de calendriers et y situer les événements étudiés, mesurer et comparer des durées ;
- étre curieux des traces du passé et les questionner pour les comprendre avec l'aide du maiire.

3 - Dans le domaine de la culture scientifique et technologique
Avoir compris et retenu :

3. 1. Dans le domaine de la matiére
- connaitre deux états physiques de I'eau (solide et liquide) et savoir comment on passe de I'un & l'autre ;
- savoir que la plupart des espaces couramment qualifies de "vide" sont, en fait, remplis d'air ;
- connaitre l'utilisation d'un thermometre et savoir relever la température d'un corps.
3. 2. Dans le domaine du vivant
- savoir établir une relation entre les cinq sens et les organes sensoriels correspondants ;
- savoir que les muscles entrainent le déplacement des os du squelette et les mouvements du corps ;
- savoir que la croissance du corps humain se traduit par une augmentation du poids et de la taille ;

- savoir que cette croissance, pour étre harmonieuse, doit reposer sur une bonne hygiéne de vie :
alimentation, hygiéne corporelle (y compris des dents) ;

- connaitre les principaux criteres caractérisant le vivant, & partir des fonctions de nutrition et de
reproduction ;

- savoir comparer divers étres vivanis : rechercher des points communs en vue d’établir une ébauche de
classification ;

- savoir que les animaux et les végétaux vivent dans un milieu qui leur est propre et que ce milieu peut
subir des modifications naturelles et liées a I'action de 'Homme.
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3. 3. Dans le domaine des objets et des matériaux

savoir classer des objets en fonction de leurs usages et mener a bien une construction simple ;
connaitre le schéma d'un circuit électrique permettant d’allumer une lampe.

Etre capable de :

observer et mener des investigations a partir d'un questionnement accompagné, au besoin, par le maitre ;

participer a la conception d'un protocole et le metire en ceuvre en utilisant les outils appropriés,
éventuellement informatiques ;

développer des habiletés manuelles ;

s'initier & des usages particuliers de la langue orale et écrite (ex : connecteurs logiques, réalisations de
tableaux...) ;

exprimer et uliliser les résultats d’'une mesure ;
utiliser quelques fonctions de base d'un ordinateur ;
utiliser les fenétres, ascenseurs, boutons de défilement et icénes d’'un environnement informatique ;

mobiliser ses premiéres connaissances en sciences dans d’autres champs disciplinaires (comme I'EPS)
et dans les activités usuelles (lors de la prise des repas ou de visites de terrain par exemple...).

ATTITUDES

La découverte du monde contribue & I'acquisition d'une culture humaniste qui donne aux éléves les premiéres
reféerences communes par des lectures variées et la frequentation des ceuvres. Elle a pour but de cultiver une
attitude d’ouverture aux autres et de curiosité pour les productions artistiques et patrimoniales.

L'acquisition d’une culture scientifique et technologique doit permetire a I'éléve, au cours du cycle 2, de

développer les attitudes suivantes :
- le sens de l'observation ;

- limagination raisonneée ;
- l'esprit critique :

= chercher a valider par 'argumentation ;

- lacuriosité pour la découverte des conditions et des causes des phénomenes observés ;

= confronter ses idées dans des discussions collectives ,

- lintérét pour les progres scientifiques et techniques ;
- laresponsabilité face a I'environnement, au monde vivant et a la santé ;
- l'observation de régles élémentaires de sécurité.

LANGUES VIVANTES

OBJECTIFS

Les éleves découvrent que l'on parle differentes
langues dans leur environnement, comme sur le
territoire national. lls sont amenés a développer a
leur égard une attitude de curiosité positive. Les
eleves dont le frangais n'est pas la langue
maternelle peuvent, lorsque cela est possible,
bénéficier d’un soutien linguistique dans leur langue
afin de tirer le meilleur profit de leur bilinguisme. Les
compétences de certains enseignants ou
d’intervenants spécialises (médiateurs bilingues, par
exemple) peuvent étre mises & profit dans cette
nersnective.

Le choix de la langue ou des langues enseignées
dans une école est dicté par la nécessaire
continuité jusqu’au college. |l s'inscrit donc dans la
carte départementale des langues qui, elle-méme,
tient compte du contexte académique et des
moyens susceptibles d’étre mobilisés pour assurer
cet enseignement.

La troisitme année du cycle des apprentissages
fondamentaux constitue la premiére étape dun
parcours linguistique qui continuera au-dela de
I'école et durant lequel I'éleve sera amené a
acquerir des capacités a communiquer dans au
moins deux langues autres que le frangais. I
développera ainsi sa sensibilité aux différences et a
la diversité culturelle. Il est essentiel de donner a
chacun les moyens de s’ouvrir sur le monde par la




maitrise d’'une langue vivante, de lui permetire de
devenir un citoyen d’un espace élargi a I'Europe ou
au-dela.

A I'école élementaire, 'apprentissage de la langue,
commencé au CE1, doit permetire aux éléves
d’acquérir le niveau A1 de I'échelle de niveaux du
Cadre européen commun de référence pour les
langues a la fin du cycle 3.

Au CE1, [Ienseignement d'une
prioritairement trois objectifs :

langue Vvise

- développer chez I'éléeve les comportements
indispensables pour l'apprentissage des langues
vivantes (curiosité, écoute, attention, mémorisation,
confiance en soi dans [lutilisation d'une autre
langue) ;

- éduquer son oreille a des realités mélodiques et
accentuelles d’une langue nouvelle ;

- lui faire acquérir dans cette langue des
connaissances et des capacités, prioritairement a
l'oral.

En prenant appui sur I'enseignement du francais,
I'apprentissage de la langue vivante tient compte
dans ses objectifs, comme dans la méthodologie
utilisée, de I'age des éleves, de leurs capacités
cognitives, de leurs centres d'intérét et de leurs
habitudes de travail.

Les activités proposées exploitent de fagon
systématique et méthodique les capacités auditives
du jeune enfant afin de le familiariser a des réalités
sonores nouvelles. Elles développent le plaisir qui
accompagne la découverte d’'une autre langue et
valorisent les progrés. Elles favorisent une attitude
active et confiante dans l'utilisation en situation de
la langue. Au CE1, ces activités peuvent notamment
étre congues dans la continuité de celles qui, dés le
début du cycle 2, ont permis a I'éleve de prendre
conscience des realités sonores du frangais et de
développer ses capacités de segmentation.

Les séances, courtes et fréquentes, sont liées le
plus souvent & des activités de la vie de la classe
qui se caractérisent par I'association du dire et du
faire et non par une étude de la langue. La priorité
est donnée a l'oral, a travers des taches simples, en
compréhension, reproduction et progressivement en
production. Cela impliqgue une exposition réguliére a
la langue. Un premier contact avec I'écrit n'est
cependant pas a exclure, mais ['évaluation
formative, effectuée par I'enseignant de la classe,
formulée de fagon résolument positive, porte
exclusivement sur les capacités orales.

Le volume horaire consacré & ce domaine se
décompose d'une part en des séances couries
conduites par le maitre pour un total d'une heure et
demie hebdomadaire et d’autre part en des activités
prolongeant ces séances, dés que les capacités
minimales de communication pourront étre
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exploitées dans des situations autres que celles de
langue vivante.

PROGRAMME

La compétence en langue vivante comprend des
connaissances, la capacité a utiliser ces
connaissances dans des situations concrétes et une
attitude générale faite notamment d'ouverture aux
autres.

La maitrise des langues vivantes s’acquiert par une
pratique réguliere et par [I'entrainement de la
mémoire. Cinq types d’activités langagieres la
rendent possible: la compréhension de loral,
I'expression  orale, linteraction  orale, la
compréhension de I'écrit et I'expression écrite.

Connaissances

Par une pratique active de la langue qui sollicite la
memoire, l'éleve est amené & acquérir les
connaissances premiéres dans le cadre d'une
progression définie pour chaque langue en
référence a une logique d’apprentissage.

Cette progression prend en compte ce qu’on peut
connaitre de la difficulté relative de la maitrise du
vocabulaire, de la grammaire et de la phonologie,
mais aussi la nécessité et la possibilité d'installer
rapidement, chez de jeunes enfants, les
automatismes qui serviront de levier pour la suite
des apprentissages, en référence aux obstacles les
plus frequemment constatés dans chaque langue.

1 - Phonologie

L'éleve développe sa sensibilite aux realités
phonologiques et accentuelles par une exposition
réguliere et un travail méthodique et rigoureux. Il
travaille de fagon active son aptitude a I'écoute et
est entrainé a reconnailre, reproduire et produire les
rythmes, phonémes et intonations de la langue. Il
est en particulier sensibilisé aux phonemes
inconnus dans la langue frangaise, a des traits
linguistiques non pertinents en frangais comme la
durée dans la réalisation des voyelles, la
succession des syllabes accentuées ou non
accentuées, les rythmes...

Les activites les mieux a cet

apprentissage sont :
- la mémorisation d'énoncés, de chants et de
comptines ;

adaptées

- l'imitation de rythmes différents en accompagnant
les phrases entendues ou reproduites au
tambourin ;

- la distinction entre divers types de phrases sur la
base de leurs intonations caractéristiques (par
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exemple, déclaratives, exclama-

tives) ;
- les jeux sur les sonorités de la langue.

interrogatives,

Pour les mener a bien, on aura recours a :

- l'audition de trés brefs récits, enregistrés ou lus,
dont la compréhension est facilitée par une
structure répétitive et par des illustrations
explicatives ;

- le repérage, au cours d’un récit entendu, de noms,
de mots ou d’expressions connus de la classe avant
I'audition.

2 - Culture et lexique

L'éléve decouvre et acquiert les éléments de base
des thémes culturels et champs lexicaux proposeés
au niveau A1 :

- la personne ;
- la vie quotidienne ;
- I'environnement geographique et culturel.

Il les découvre dans la vie de la classe, les activités
ritualisées, les centres d'intérét des éléves et par les
divers événements qui rythment I'année scolaire. Il
les découvre aussi grace a une ouverture sur
I'environnement matériel et culturel d'enfants du
méme age dans les pays ou régions concernes. |
repére alors des traits significatifs des modes de vie
(habitat, codes vestimentaires, habitudes culinaires,
célébrations de fétes...) ou de la communication
non verbale.

Le caractere authentique des acquisitions
culturelles visées est assuré par l'observation de
documents audio visuels, et [lutilisation des
technologies d’information et de communication.
L'utilisation de cartes permetira de situer dans
I'espace les pays ou régions concernés.

3 - Grammaire

S’il nest pas encore question, & ce niveau, d’'une
étude explicitée de la grammaire, I'éleve acquiert
toutefois progressivement le contréle de quelques
énoncés mémorisés permettant de communiquer et
de s’exprimer a l'oral de maniére simple sur des
sujets qui le concernent et Iui sont familiers.
L'exposition réguliere a la langue et son utilisation
en situation donneront du sens aux acquisitions. Le
programme de chaque langue fait apparaitre les
eléments fondamentaux a acqueérir.

Capacités

L'éleve est progressivement conduit & comprendre
et a pouvoir utiliser de fagon pertinente des énoncés
qui renvoient a des situations de la vie quotidienne,
notamment en interaction.
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Une égale attention est accordéee a la
compréhension ou a la formulation de questions
simples ainsi qu’a la production de réponses et a la
prise de parole par I'éléve. Cette acquisition est
favorisée par les jeux mettant les éléves en situation
d’écoute et d'échanges réciproques et augmentant
les occasions de prise de parole.

Attitudes

L’éléve, en apprenant une langue vivante, s'ouvre a
une autre culture. Il découvre qu'il existe d’autres
horizons, d'autres pays, d’autres maniéres de vivre.
La curiosité méne ainsi a la connaissance.

Comparer des comportements non verbaux, des
habitudes culinaires, des codes vestimentaires et la
célébration de fétes dans différents pays permet de
prendre conscience progressivement de la relativité
des usages. Toutes ces activités sont menées de
fagon a encourager la recherche et la participation
personnelle des éléves.

Selon les ressources présentes dans la classe,
dans I'école ou dans son environnement immeédiat,
les langues parlées par des éleves sont valorisées
par la présentation ou la mémorisation d’énoncés,
de chants ou de comptines dans ces langues, entre
autres lors d'événements particuliers. L'intervention
ponctuelle de locuteurs de ces langues sera
recherchée.

EDUCATION ARTISTIQUE

L'éducation artistique a [I'école élémentaire
déeveloppe I'aptitude a I'expression et le golt de la
création a partir d'une pratique construite ; elle
favorise I'épanouissement de l'autonomie et de la
personnalité de l'éleve ; elle permet de mieux
équilibrer les formes diverses d'intelligence et de
sensibilité. Elle cultive des maniéres de penser et
d'agir, devenues indispensables pour s'orienter
dans les sociétés contemporaines. Les démarches
d'enseignement artistique valorisent les liens
interdisciplinaires et, en retour, elles donnent
acceés aux formes symboliques élaborées qui sont
la clé de nombreux savoirs étudiés a I'école. En
lien avec les autres champs disciplinaires, elle
apporte des réferences artistiques qui contribuent
a construire la « culture humaniste ».

L'éducation ariistique est assurée soit a l'école
méme, soit dans d'autres lieux culturels mieux
adaptés lorsque le projet pédagogique prévoit une
exploitation des ressources de I'environnement.

Elle est toujours confiée aux enseignants. Les
échanges de service ou des décloisonnements
mettant en jeu des maitres ayant une compétence
ou une formation a dominante artistique sont



encouragés. L'éducation artistique peut s'appuyer
sur les apports d'intervenants qualifies. Elle
bénéficie de Il'appoint d'outils pédagogiques
diversifies et renouvelés. Elle permet aux éléves
d'explorer, selon les moyens disponibles, les
possibilités offertes par l'ordinateur et ses outils
d'une maniére adaptée a leur 4ge et a leur degré
de maturité.

ARTS VISUELS

Objectifs

Les arts visuels sont partie intégrante de la culture
humaniste. A I'école primaire, il s'agit de faire
progressivement émerger une typologie des grands
domaines de production (musique, architecture,
peinture et compositions plastiques) ainsi que les
constituants d'une ceuvre, les procédes et les
genres. Comme dans tous les cycles de I'école,
I'enseignement des arts visuels repose sur une
pratique réguliere ol l'action de l'enfant est
privilégiée. Tirant parti des expériences sensorielles
et gestuelles capitalisées a I'école maternelle,
'éleve est amené a solliciter ses habilités
perceptives, a exercer son imagination, & recourir a
des procédes techniques variés et a élargir son
répertoire plastique. Les compétences
progressivement acquises sont réinvesties dans de
nouvelles productions. A terme, il doit pouvoir
choisir des moyens d'expression en fonction d'un
projet. La curiosité et l'inventivité continuent d'étre
encouragées par l'enseignant.

La pratique du dessin, dans ses diverses fonctions,
est renforcée. Les autres moyens d'expression sont
également approfondis. Le travail sur les matériaux,
les manipulations d'objets et dimages se
poursuivent et engagent I'éleve dans des
déemarches de réflexion spécifiques.

Ces activités installent des habitudes de
questionnement sur les choses et le monde, elles
permettent de confronter les points de vue. Elles
aident ainsi I'éleve a mieux connaitre son
environnement et a préciser son regard. Les
moments d'échange facilitent les prises de
conscience et nourrissent la dynamique de création,
individuelle et collective.

Les productions des éléves sont mises en relation
avec des ceuvres et des démarches artistiques,
présentées sous la forme de documents ou
découvertes lors de rencontres ou de sorties. Ces
oeuvres sont choisies notamment dans la liste des
ceuvres qui accompagnent ce programme. Ces
réferences sont situées dans le temps. Une liste
d'ceuvres établie au sein de chaque académie doit
permettre l'exploitation et la connaissance des
ressources de proximite.
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Programme

La pratigue des arts visuels s'inscrit dans la
continuité des apprentissages commenceés & I'école
maternelle. Les activités s'organisent autour de
quatre axes dessin, compositions plastiques,
images et ceuvres d'art. Toutes ces activités
concourent a une éducation du regard.

1 - Le dessin

La pratique réguliere du dessin est prioritaire. Elle
entre en relation avec les autres formes
d'expression, parfois pour les anticiper (dessins
préparatoires, croquis explicatif, schéma, étude de
composition, plan de fabrication, etc.), parfois
comme une des dimensions plastiques d'une
réalisation, parfois comme trace ou mémoire.

L'éleve utilise le dessin comme un moyen
d'expression & part entiere. Il lui procure le plaisir de
donner forme & une histoire, de reconstituer une
scene, d'enregistrer des ftraces. Les dessins
d'imagination et de narration sont privilégiés.
L'enseignant crée les situations qui stimulent I'envie
de dessiner : les textes littéraires, les albums lus, la
bande dessinée sont autant de supports a exploiter.
Il organise des activités qui permettent d'affiner les
gestes et les traceés, de s'exercer a prolonger une
ébauche, a agrandir un dessin, & en inventer la
partie manquante...

Au-dela du dessin d'expression spontanée qui a été
encouragé a l'école maternelle, I'enseignant incite
l'eleve a rechercher des solutions pour satisfaire
des désirs plus explicites : agrandir, reproduire,
traduire, raconter, figurer, évoquer, simplifier, etc. |l
met a sa disposition les moyens nécessaires :
documentaires, techniques ou matériels.
L'enseignant lui fait découvrir des dispositifs plus
élaborés tels que I'utilisation d'un projecteur a
diapositives pour agrandir, celle d'un photocopieur
pour réduire ou éclaircir, celle de l'ordinateur pour
déformer, etc.

Au moment ou commencent les apprentissages
systématiques de la langue écrite et ou I'écriture
devient une activité quotidienne, 'enseignant améne
I'éleve & mieux maitriser son geste en jouant sur le
trait pour explorer les multiples facettes de la
création graphigue, qu'elle releve de I'écriture ou
des arts décoratifs. L'utilisation de différents outils
(plumes naturelles, en métal, bois taillé, calames,
pinceaux japonais...) se combine avec des
expériences tentées sur des supports, formats et
plans différents. Un rapprochement est opéré entre
ces expériences et les différentes formes de graphie
dans l'art (la letire et le mot dans la peinture et la
sculpture, les lettres calligraphiées, les enluminures,
les abécédaires, le lettrisme, le graffiti, etc.) ou dans
les arts deécoratifs (tissage, poterie, peintures
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corporelles,  décoration

quotidiens...).

graphiqgue  d'objets

2 - Les compositions plastiques

Les expérimentations sensorielles en plan et en
volume conduites & I'école maternelle servent de
points d'appui pour développer les réalisations
plastiques en deux ou trois dimensions. L'éléve agit
sur les formes (des supports, des matériaux, des
constituants...), sur les couleurs (mélanges,
contrastes, dégradés...), sur les matieres et les
objets. Il enchaine des opérations pour chercher a
produire des effets. Les activités proposées visent a
préciser des principes d'organisation et de
composition : répétition, alternance, superposition,
orientation, concentration, dispersion, equilibre, etc.

Si I'école maternelle a donné a I'enfant I'occasion de
jouer avec des objets et des formes et lui a permis
de découvrir qu'on pouvait les détourner, les
activités du cycle 2 l'incitent a transformer avec une
intention de plus en plus explicite une chose en une
autre : déstructurer des objets, reprendre des
formes connues et les agencer, isoler un fragment
et associer des éléments d'origines différentes en
variant les moyens d'assemblage. Les ressources et
les objets de I'environnement sont reconnus comme
des réservoirs de matiéres et de formes sur
lesquelles I'éleve peut intervenir (réemploi,
recyclage, montage, collage, assemblage,
agencement, installation...).

3 - Les images

Les images sont a la fois des matériaux, des
documents et des supports d'expression. L'éleve
doit prendre l'habitude de les fréquenter, de les
transformer, de se rendre auteur des images qu'il
produit et spectateur impliqué de celles qgu'il
regarde. Il peut intervenir sur une image existante,
découvrir son fonctionnement et en détourner le
sens. |l peut projeter des images dans I'espace, sur
un mur ou sur un objet et jouer avec les
déformations  obtenues par anamorphoses,
superpositions, obstructions, etc. L'environnement
est appréhendé & l'aide de dispositifs optiques
particuliers  (verres colorés, lentilles, loupe,
microscope...) qui en modifient la perception.
L'éleve expérimente quelques techniques de saisie
et de représentation en jouant sur les notions de
cadrage et de point de vue : dessin d'observation
saisi a travers une fenétre, relevé au calque,
utilisation des technologies analogiques et
numériques (appareil photographique traditionnel ou
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numérique, scanner,  ordinateur, logiciels).
L'exploitation des images de [l'environnement
(affiches, publicités, photographies...) permet de
metire en évidence les différents procédés utilisés
pour servir un message. L'éléve met en ceuvre des
opérations qui consistent, par exemple, a
recomposer une partie cachée ou découpée, a
imaginer les prolongements, & associer des
éléments empruntés a différentes images traitant du
méme théme, & restituer les couleurs sur un support
en noir et blanc...

L'observation, la manipulation, la transformation, la
production d'images sont ainsi développées. Au
cours des activités, I'éléve est amené a nommer des
eléments identifies (couleur, forme, dimension...), a
constater des ressemblances et des différences
entre des images, des ceuvres, des procédés, en
utilisant un vocabulaire approprie. Si a l'ecole
maternelle la diversité des images était privilégiée,
au cycle 2 se développe une approche plus
structurée et approfondie, qui consiste a décrire
dans une image les éléments percus en relation
avec les informations délivrées.

4 - L'approche et la connaissance
d’'ceuvres

Le musée de classe (collection du groupe) et le
musée personnel (collection individuelle) sont des
moyens d'aider I'éleve a établir des relations entre
ce qu'il sélectionne par go(t ou par intérét et ses
propres productions. Encourageant le penchant
naturel des enfants a conserver et a rassembler,
I'enseignant propose des reproductions d'ceuvres,
des réserves d'images (images, dessins des éléves,
photographies, graphismes, cartes postales,
timbres, etc.). Il peut proposer de constituer un
magasin de curiosité, véritable cabinet des
merveilles qui réunit des objets collectés et classés
faisant écho aux recherches de la classe.

Ces collections sont en constante évolution et font
l'objet de présentations régulieres accompagnées
de commentaires. Elles donnent a voir et a penser.
L'éleve développe des attitudes de questionnement
a partir des relations gqu'il découvre entre les images
et les objets. La notion d'ceuvre d'art est introduite.
Elle permet d'aborder les ceuvres des listes
disponibles au niveau local et national. L'éléve doit
pouvoir commencer a les situer, établir des
rapprochements entre elles et repérer des relations
avec ses propres démarches.
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Connaissances, capacités et attitudes travaillées et attendues en fin de cycle 2

Le texte en caractére droit indique des connaissances ou des capacités retenues pour le palier 1 du socle
commun de connaissances et de compétences : elles constituent le coeur du programme.

Le texte en italique indique des connaissances ou des capacités dont la maitrise n'est pas retenue pour ce
palier : elles constituent toutefois des objectifs du programme pour tous les éleves, et le plus souvent
préparent le palier suivant du socle (ici, la fin du cycle 3).

CAPACITES

Etre capable de :
- lire et utiliser différents langages :

- utiliser le dessin dans diverses fonctions (expression, enregistrement...) ;

- expérimenter des matériaux, des supports, des oultils, constater des effets produits et réinvestir tout
ou partie des constats dans une nouvelle production ;

- combiner plusieurs opérations plastiques pour réaliser une production en deux ou trois dimensions,

individuelle ou collective ;

- produire des images en visant la maitrise des effets et du sens ;
- décrire et comparer des images en utilisant un vocabulaire approprié ;
- établir des relations entre les demarches et procédés repérés dans les ceuvres et sa propre

production ;

- reconnaitre et nommer quelques ceuvres d'artistes et les mettre en relation les unes par rapport aux autres

(voir listes nationale et académique).
ATTITUDES

Les arts visuels contribuent a I'acquisition d’une culture humaniste en développant au cours du cycle 2, le
sens de I'observation et la curiosité. Par la fréquentation des oeuvres, I'éléve découvre des productions

artistiques du patrimoine européen.

EDUCATION MUSICALE

Objectifs

De nombreuses compétences ont eté acquises a
I'école maternelle. Elles sont les bases de
I'eéducation musicale au cycle des apprentissages
fondamentaux qui se caractérise par la recherche
d'un équilibre entre activités visant le plaisir de
faire de la musique et activités mises au service
d'apprentissages précis. L'enseignant se donne
pour objectif de conduire tous les éleves :

- & une emission vocale dont les différents aspects
sont progressivement contrélés ;

- & la mise en ceuvre de plus en plus consciente et
volontaire des conditions d'une écoute active et
adaptée a différents contextes ;

- & l'appropriation de traits spécifiques des
différents chants du répertoire ;

- & l'identification des caractéristiques saillantes de
musiques appartenant & des contextes culturels
diversifiés ;

- au recours a une langue de plus en plus précise
pour exprimer ses sensations et emotions, ses
choix et ses godts.

Les interactions entre écouter, produire et inventer
sont au centre de toutes les démarches. Celles-ci
s'appliquent a l'exercice de la voix chaniée mais
aussi a celui de la voix parlée. Les matériaux
sonores du francais, de la langue étrangere ou
régionale étudiée, éventuellement des langues
maternelles sont autant d'objets qui permettent de
nombreuses activités ludiques participant a la fois
d'un travail sur I'écoute et de la maitrise du
langage.

Le corps entre en action aussi souvent que
possible pour fixer l'acquisition de la pulsation et
du tempo, parvenir & une meilleure maitrise des
gestes dans les activités d'accompagnement et
renforcer l'exactitude rythmique.

Programme

L'éducation musicale contribue également a la
constitution d'une culture humaniste. A ce stade, il
ne s’agit pas d'organiser les activitées d'écoute
selon un parcours d’histoire de la musique mais de
saisir les occasions fournies par la vie de la classe
(découverte d'un pays, étude d'une période
historique, sensibilisation a une langue, approche
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d'un texte, d'un monument, d'une oeuvre
plastique...) pour que, parallélement a I'écoute
des oeuvres musicales pour elles-mémes, I'enfant
commence a tisser un réseau de liens entre
diverses productions humaines.

1 - Voix et chant

1.1 Culture vocale

La culture vocale se renforce avec la pratique
réguliere du chant et de jeux vocaux, soit
préparatoires au chant, soit mis au service de
visées expressives et inventives. L'éleve apprend a
stabiliser sa wvoix, & rechercher la justesse en
controlant l'intonation a l'oreille, a réguler sa
respiration (anticipation, débit...). Il s'exerce a
parfaire la diction et la mémorisation du texte des
chants mais aussi de poemes et textes littéraires en
travaillant leur rythme et leur prosodie. Il joue avec
les matériaux de quelques structures musicales
simples, il les répéte a lidentique, les modifie, les
prolonge, les insére dans des alternances de
questions et de reponses ; il improvise. Il s'exerce a
suivre sur une partition adaptée la ligne melodique
de ce qu'il chante. Il recherche la qualité de ses
interprétations.

1.2 Répertoire

Le répertoire constitué a l'école maternelle est
revisité en début de cycle (reprise de quelques
chansons). Il s'accroit notablement tout au long du
cycle 2 sans exclure des formes enfantines comme
la comptine qui peut notamment étre utilisée au
service de l'apprentissage d'une langue étrangére
ou régionale. Une dizaine de chants sont
mémorisés chague année. Les chants sont choisis
tout autant pour les caractéristiques du texte que
pour celles de la musique, et en fonction des
motivations propres & la classe ou de leurs liens
avec d'autres sujets d'étude. L'appropriation du
texte et sa compréhension sont toujours
indispensables. Le choix des mélodies respecte
I'etendue moyenne de la voix des enfants, qui ne
dépasse guére a cet age l'octave, en évitant le
risque de tassement dans le grave.

Ce repertoire fait appel aux chants du patrimoine
européen et mondial, aux chants accessibles
d'auteurs contemporains ou de variétés. L'écoute de
plusieurs propositions et leur discussion sont
toujours fécondes. Une premiére approche de la
polyphonie peut se faire par la technique des
bourdons (adjonction d'une note ou cellule
rythmique tenue par un petit groupe) et
l'apprentissage de canons trés simples. Le
document d'accompagnement  précise  quel
cheminement est envisageable a I'école primaire
pour progresser vers la polyphonie.
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La chorale, qui n'est pas spécifique d'un cycle, est
un dispositif inscrit dans le projet de chaque école,
visant & mettre en valeur le chant par un soin et des
exigences acceptées du fait du plaisir & s'engager
dans une réalisation commune. Dirigée par les
enseignants les mieux formés, elle repose sur le
travail vocal conduit dans chaque classe. Elle est
occasion d'enrichir un répertoire polyphonique. La
variété des modalités envisageables, les écueils a
éviter, les solutions possibles sont détaillés dans le
document d’accompagnement.

2 - Ecoute

2.1 Culture de l'oreille

L'écoute est une phase importante de la démarche
didactique : elle s'articule avec la production et
linvention. Au «cycle 2, elle se réalise
essentiellement dans l'audition des essais et des
reprises successives et vise a améliorer les
productions. Elle contribue, par sa fréquence, a
stabiliser et renforcer les habitudes et l'acuité
auditives néecessaires a la concentration et la
mémorisation des ceuvres. Elle concerne I'écoute
de soi comme |'écoute des autres.

L'écoute d'ceuvres musicales ou d'exiraits vient
compléter cette premiere approche. C'est un moyen
indispensable pour découvrir la diversité de
l'expression musicale. Ainsi l'éleve affirme peu a
peu ses godis propres et se dote de nouvelles
références pour accéder au patrimoine culturel. I
repére des éléments saillants gqu'il met en lien avec
ceux des chansons qu'il interpréte. |l identifie des
climats particuliers, des univers contrastes, les
qualifie selon sa propre sensibilité, les discute
ensuite. Il repére instruments, timbres, motifs,
moments de plus ou moins grande densité. |l
commence a différencier la chaine des événements
successifs de celle des éléments simultanés. |
prend conscience ainsi que toute musique peut étre
source de plaisir, voire de rejet, mais demeure
toujours objet de curiosité et matiére a découvertes
infinies.

Par ailleurs, l'écoute de morceaux ou ceuvres
interprétés en direct a I'école ou, mieux, dans des
lieux de concert apporte au travail conduit en classe
une dimension et des compléments irremplacables.
Les perceptions deviennent plus précises et
marquantes lorsqu'on voit qui joue, & quel moment,
de quelle facon.

2.2 Répertoire

Le repertoire est constitué afin d'élargir les
références culturelles et esthétiques de I'éleve. |l
demeure trés ouvert et sera précisé en équipe a
partir des suggestions fournies dans le document
d’accompagnement. Dans la mesure du possible, il



fait appel & des ceuvres permettant d'établir des
liens lisibles avec les chants choisis et les
productions en cours d'élaboration. Les choix font
aussi parfois écho & des thémes abordés dans
d'autres domaines.

2.3 Pratiques instrumentales

Les pratiques instrumentales ne constituent par un
volet d'activités autonomes. Elles sont toujours
intégrées au travail d'apprentissage des chants,
d'écoute, ou aux projets en construction. Au cycle 2
correspond un palier de maturation et de
structuration des capacités motrices fines de I'éleve
qui devient capable d'intégrer, avec intention et
contréle, des productions instrumentales & ses
productions vocales. On mobilise essentiellement
les objets sonores, apportés ou fabriqués, les
petites percussions classiques, quelques lames
sonores. Les réalisations s'en trouvent ainsi
enrichies, installant maintenant avec s(reté, de
fagon de plus en plus consciente, le lien fort entre
gestualité affinée et écoute active.
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3 - Réalisations de projets musicaux

Les projets musicaux sont indispensables pour que
chaque moment d'activité puisse prendre sens et
s'inscrire dans l'exigence d'un résultat abouti. lis
sont plus particulierement l'occasion d'articuler les
ressources inventives de I'éléve avec la mise en jeu
des savoir-faire exercés. La démarche de projet
coordonne leur mise en ceuvre en veillant, & ce
niveau, a ne pas faire durer trop longtemps la phase
de préparation ainsi qu'a s'assurer du caractere
réaliste des événements projetés. Sa rigueur
indique clairement comment subordonner les
techniques et essais pratiqués, les écoutes reprises,
la répartition des rbles a la recherche d'effets
expressifs précis. Les activités chorales tout comme
les activités chorégraphiques s'inscrivent
naturellement dans ce cadre.

Le document d’accompagnement précise la mise en
ceuvre de ces deux derniers points.
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Connaissances, capacités et attitudes travaillées et attendues en fin de cycle 2

CAPACITES
Etre capable de :

- chanter juste en contrélant I'intonation a l'oreille ;

- interpréter de mémoire une dizaine de chansons simples par année, en recherchant justesse, précision et

expression ;

- mobiliser, soit de fagon autonome, soit sur rappel, les habitudes corporelles pour chanter (posture

physique, aisance respiratoire, anticipation...) ;

- écouter les autres, pratiquer I'ecoute intérieure de courts extraits ;

- isoler au travers d'écoutes répétées quelques éléments musicaux (repérer en particulier des phrases
identiques, leur place respective), en mémoriser certains ;

- produire des rythmes simples avec un instrument, marquer corporellement la pulsation ;

- traduire des productions sonores sous forme de représentations graphiques, aprées appui éventuel sur des

évolutions corporelles ;

- commencer a exprimer et justifier ses préférences ;

- exprimer par des enchainements dansés, personnels ou collectifs, une fagon de ressentir une musique ;
- reconnaitre et nommer quelques ceuvres et les mettre en relation les unes par rapport aux autres ;

ATTITUDES

L'éducation musicale contribue a I'acquisition d’'une culture humaniste en développant au cours du cycle 2, le
sens de l'observation et la curiosité. Par la frequentation des ceuvres et I'écoute, I'éleve decouvre des
productions artistiques du patrimoine européen notamment.
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EDUCATION PHYSIQUE ET SPORTIVE

OBJECTIFS

Comme en maternelle, au cycle des apprentissages
fondamentaux I'enseignement de I'éducation
physique et sportive vise :

- le développement des capacités et des ressources
nécessaires aux conduites motrices ;

- l'acces au patrimoine culturel que représentent les
diverses activites physiques, sportives et artistiques,
pratiques sociales de référence ;

- l'acquisition des compétences et connaissances
utiles pour mieux connaitre son corps, le respecter
et le garder en bonne santé .

En ce sens, I'éducation physique et sportive apporte
une contribution originale a la transformation de soi
et au développement de la personne telle qu'elle
s'exprime dans les activités liées au corps.

Le développement physiologique et psychologique
connait une nouvelle étape a partir de six ou sept
ans et permet d'ouvrir largement I'éventail des
domaines explorés et des expériences. Le
"répertoire  moteur" de l'enfant est constitué
d'actions motrices fondamentales qui se
construisent dés la petite enfance : locomotions (ou
déplacements), équilibres (attitudes stabilisées),
manipulations, projections et réceptions d'objets.
Ces actions, a la base de tous les gestes, se
retrouvent dans les diverses activités physiques,
sportives et artistiques, sous des formes et avec des
sens différents. Au début du cycle 2, les bases de
ce répertoire sont constituées et permettent a I'éleve
de s'adapter & des milieux plus difficiles, d'agir et de
s'exprimer corporellement de maniere plus
complexe.

Au cours du cycle, ces actions motrices vont se
perfectionner, dans leur forme mais aussi en vitesse
d'exécution, en précision, en force. Les enfants
deviendront peu a peu capables d'en enchainer
plusieurs. Ces actions ne seront pas construites
pour elles-mémes, mais au travers de la pratique
des activités physiques qui leur donneront tout leur
sens : lancer une balle sur une cible (ou dans un
panier) pour marquer un point (jeux collectifs) n'a
pas la méme signification que lancer une balle
lestée le plus loin possible (activités athlétiques).

L'éducation physique s'articule avec les autres
enseignements :

- Par les situations riches en sensations et émotions
gu'elle fait vivre, I'éducation physique et sportive
est un support privilégié pour permettre aux
éleves de parler de leur pratigue (nommer,
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exprimer, communiquer...). En outre, l'intérét des
enfants de cette tranche d'age pour l'activité
physique est une source de motivation
supplémentaire pour donner envie de lire et
d'écrire des textes divers (fiches, régles de jeu,
récits...).

- De fagon plus spécifique, I'éducation physique
participe a I'éducation a la santé et a la sécurité.
Elle permet aussi, tout en répondant au besoin de
bouger et au plaisir d'agir, de donner aux éléves
le sens de l'effort et de la persévérance. Elle offre
aussi l'occasion d'acquérir des notions (relation
espace-temps, par exemple) et de construire des
compétences utiles dans la vie de tous les jours
(se repérer dans un lieu, apprécier une situation
de risque...).

- L'éducation physique et sportive contribue de
fagcon fondamentale a la formation du citoyen, en
éduquant a la responsabilité et a I'autonomie. Elle
permet de jouer avec la notion de régle,
particulierement importante aux yeux des enfants
de ce cycle, de mieux la comprendre, de la faire
vivre, et d'accéder ainsi aux valeurs sociales et
morales.

- L'éducation physique aide également a concrétiser
certaines connaissances et notions plus
abstraites : elle en facilite la compréhension et
l'acquisition, en relation avec les activités
scientifiques, les mathématiques, [I'histoire et la
geéographie...

- La danse, activité physique et artistique,
approchée dans toutes ses formes, permet de
faire le lien avec les activites artistiques (arts
visuels, éducation musicale...).

L'exploitation par I'enseignant de ces divers aspects
est déeveloppée dans le document d'application.

PROGRAMME

Comme a l'école maternelle, I'éducation physique et
sportive au cycle des apprentissages fondamentaux
se donne pour objectif de permettre a chaque éleve
de construire des compétences de deux sortes :
spécifigues, mais également transversales.

1 - Activités physiques et compétences
spécifiques

Les diverses activités physiques proposées au cycle
2 ne sont pas la simple copie des pratiques
sociales. Elles doivent permettre aux éléves de
vivre des "expériences corporelles" particulieres,
dont les intentions poursuivies, les sensations et les
émotions éprouvées sont différentes selon les types



de milieux et d'espaces dans lesquels elles sont
pratiquées (incertitude ou non, interaction des
autres ou non...). En s'engageant dans des activités
physiques variées, ayant du sens (affectif, social)
pour eux, les éléves peuvent construire quatre types
de compétences spécifiques, realisant des
enchainements simples d'actions élémentaires qui
elargissent ainsi leur répertoire moteur.

Quelques exemples de compétences a atteindre en
fin de cycle, par activité, sont présentés ici.

1.1 Réaliser une performance mesurée

- mettant en jeu des actions motrices variées,
caractérisées par leur force, leur vitesse (par
exemple : sauter loin, lancer fort, courir vite) ;

- dans des espaces et avec des matériels variés
(par exemple : lancer loin un objet léger) ;

- dans des types d'efforts variés (rapport entre
vitesse, distance, durée) ;

- de plus en plus régulierement.

Mise en ceuvre
- activités athlétiques ;
- activités de natation.

Exemples de compétences de fin de cycle
activités athlétiques

- courses de vitesse : partir vite & un signal,
maintenir sa vitesse pendant 6 a 7 secondes,
franchir la ligne d'arrivée sans ralentir ;

- courses d'obstacles : courir et franchir trois
obstacles bas successifs en ralentissant le moins
possible ;

- sauts : courir sur quelques metres et sauter le
plus loin ou le plus haut possible, avec une
impulsion d'un pied dans une zone délimitée.

1.2 Adapter ses déplacements a
différents types d'environnements

- dans des formes d'actions inhabituelles mettant
en cause l'équilibre (grimper, rouler, glisser...) ;

- dans des milieux ou sur des engins instables
variés (terrain plat, vallonné, boisé, eau calme,
neige, bicyclette, roller, ski...) ;

- dans des environnements progressivement
eloignés et chargés d'incertitude (parc public, bois,
forét, montagne, lac...).

Mise en ceuvre

- activités d'escalade ;

- activités d'orientation ;
- activités de natation ;
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- activités de roule et de glisse (bicyclette, roller,
patin a glace, ski...) ;

- activités d'équitation...

Exemples de compétences de fin de cycle

- activités de natation : se déplacer en surface et
en profondeur dans des formes d'actions
inhabituelles mettant en cause l'équilibre (sauter
dans l'eau, aller chercher un objet au fond -grand
bain-, passer dans un cerceau immergé, remonter,
se laisser flotter 5 secondes et revenir au bord) ;

- activités de roule (roller) : réaliser le parcours
suivant slalomer entre des plots, monter et
descendre une courte pente, s'arréter dans une
zone de 2 metres ;

- activités d'orientation : dans un milieu connu
(parc public), par deux, retrouver 5 balises sur les
indications données par le groupe qui les a
placées.

1.3 S'opposer individuellement ou
collectivement

- rencontrer un adversaire dans des jeux
d'opposition duelle ;

- coopérer avec des partenaires pour s'opposer
collectivement & un ou plusieurs adversaires dans
un jeu collectif, comme attaquant et comme
défenseur.

Mise en ceuvre
- jeux de lutte ;
- jeux de raquettes ;

- jeux collectifs (y compris jeux traditionnels avec
et sans ballon).

Exemples de compétences de fin de cycle

- jeux de raquettes : se déplacer et frapper vers
une cible ; realiser des trajectoires (de balle, de
volant) de longueurs différentes ;

- jeux collectifs : enchainer des actions simples
relatives aux difféerents rbles, notamment
d'attaquant (courir et fransporter un objet ou
passer une balle, recevoir et passer, recevoir et
courir vers le but pour aller marquer, (tirer, passer
la balle & un partenaire, poser la balle ou un objet
dans l'espace de marque), ou de défenseur (courir
et toucher les porteurs de balle ou d'objets,
essayer d'intercepter la balle, courir et
s'interposer...).
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1.4 Concevoir et réaliser des actions a
visée artistique, esthétique ou
expressive

- exprimer corporellement des personnages, des
images, des états, des sentiments ;

- communiquer aux autres des sentiments ou des
émotions ;

- réaliser des actions acrobatiques mettant en jeu
I'équilibre (recherche d'exploits) ;

- s'exprimer de facon libre ou en suivant différents
rythmes, sur des supports sonores divers, avec ou
sans engins.

Mise en ceuvre

- danse (dans toutes ses formes) ;
- mime ;

- activités gymniques ;

- activités de cirque ;

- gymnastique rythmique...

Exemples de compétences de fin de cycle :

- activites gymniques : sur deux engins de son
choix (exemple : barres asymétriques et plinth plus
gros tapis sur plan incling), réaliser un
enchainement de trois actions acrobatiques au
minimum ; une des actions est identique dans les
deux cas (par exemple : rouler) ; I'enchainement
comporte un début et une fin.

2 - Compétences générales

L'éducation physique et sportive est une des
disciplines les plus favorables a la construction de
ces compétences qui caractérisent le volet
méthodologique des contenus d'apprentissage, et
qui peuvent également étre acquises au travers
d'autres disciplines. Ces compétences ne sont pas
construites pour elles-mémes. Il s'agit pour
I'enseignant d'aider I'éléve & acquérir des attitudes,
des méthodes, des démarches favorables aux
apprentissages, dans la pratique de l'activité mais
aussi dans la vie sociale.

Grace a une pédagogie adaptée, les éléves
apprennent a mieux se connaitre, a mieux
connaitre les autres, a accepter puis dominer leurs
emotions, a prendre des repéres dans
I'environnement pour réussir leurs actions, a
comprendre et metire en ceuvre des régles, des
codes... Ainsi, les situations mises en place par
I'enseignant doivent permettre a chaque éleve de
choisir son niveau de difficulté, de tenter de
nombreux essais en toute sécurité, de pouvoir
recommencer s'il a échoué, de réfléchir avec les
autres sur la meilleure facon d'agir, de pouvoir
aider un camarade ou de se faire aider par une
parade ou un conseil...
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C'est donc a travers les différentes activités
physiques, sportives et artistiques, lors des
séances d'éducation physique et sportive, que les
eléves vont pouvoir montrer gu'ils sont capables
de s'engager lucidement dans I'action (oser
s'engager en toute sécurité, choisir des strategies
efficaces, contréler ses émotions...), construire un
projet d'action (le formuler, le mettre en ceuvre...),
mesurer et apprécier les effets de l'activité (lecture
d'indices variés, mise en relation des notions
d'espace et de temps, appréciation de ses actions,
de ses progrés, de ceux des autres...), appliquer
des régles de vie collective (voir "Vivre
ensemble").

Les éleves acquiérent des connaissances variées
en construisant leurs compétences, dans la
pratique des difféerentes activités. Ce sont des
connaissances sur soi, des savoirs pratiques
portant sur le "comment réaliser", sur les fagons de
se conduire dans le groupe classe. Ce sont aussi
des connaissances sur les activités elles-mémes,
sur les instruments utilisés, sur les régles qu'elles
impliquent...

Chacune des compétences générales peut étre
détaillée en compétences plus précises qui sont
présentées dans le document d’accompagnement,
en intégrant les connaissances visées, avec des
exemples de mise en ceuvre dans certaines
activités.

3 - Programmation des activités

Une véritable éducation physique cohérente,
complete et  équilibrée nécessite une
programmation précise des activités. Celle-ci est
placée sous la responsabilité de I'équipe de cycle.
Pour éviter I'accumulation de séances disparates,
quelques principes doivent étre respectés.

Dans chacune des années du cycle, les quatre
compeétences spécifiques (réaliser une
performance mesurée, se déplacer dans difféerents
types d'environnements, s'opposer
individuellement ou collectivement, concevoir et
réaliser des actions a visée artistique, esthétique
ou expressive) sont abordees.

Chaque compétence est traitée au travers d'une
ou plusieurs activités. Ainsi, la compétence
"Concevoir et réaliser des actions a visée
artistique, esthétique ou expressive" peut étre
travaillée dans des activités de danse ou dans des
activités gymniques. Il serait souhaitable, pour que
les apprentissages soient réels, que les modules
d'apprentissage soient de 10 & 15 séances. Par
souci de réalisme, le minimum est fixé a cing ou
six séances de chaque activité pour un module
d'apprentissage.
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Les trois heures hebdomadaires seront réparties
au minimum sur deux jours distincts par semaine.
La pratique journaliére, quand elle est réalisable
dans des conditions acceptables, doit étre
recherchée aussi souvent que possible.

La compétence "S'opposer individuellement ou
collectivement" est obligatoirement travaillée
chaque année grace a un module d'apprentissage
sur les jeux collectifs, traditionnels ou non (on peut
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compléter la programmation avec un module de
jeux de lutte ou de jeux de raquettes). Les activites
de natation (un module d'au moins 12 séances
chaque année) seront programmées en priorité
pour les éléves de ce cycle chaque fois que les
equipements le permettront.

Les compétences générales et les connaissances
peuvent étre abordées au travers de toutes les
activités physiques.

le palier suivant du socle (ici, la fin du cycle 3).

CONNAISSANCES ET CAPACITES

1 - COMPETENCES SPECIFIQUES

- réaliser une performance mesurée ;

Avoir compris et retenu :

Etre capable, dans différentes situations, de :
- s'engager lucidement dans I'action ;

- construire un projet d'action ;

- mesurer et apprécier les effets de l'activité ;
- appliguer des régles de vie collectives.

2 - CONNAISSANCES ET COMPETENCES GENERALES

Connaissances, capacités et attitudes travaillées et attendues en fin de cycle 2

Le texte en caractere droit indique des connaissances ou des capacités retenues pour le palier 1 du socle
commun de connaissances et de compétences : elles constituent le coeur du programme.

Le texte en italique indique des connaissances ou des capacités dont la maitrise n'est pas retenue pour ce
palier : elles constituent toutefois des objectifs du programme pour tous les éléves, et le plus souvent préparent

Les compétences visées, activités et niveaux a atteindre sont en interaction permanente. A chaque cycle, ces

compétences, de nature identique, se situent & des niveaux de maitrise différents, et dans différentes activités.
Le niveau d'acquisition attendu des compétences suivantes est précisé dans ce texte pour quelques activités .
Etre capable, dans différentes activités physiques, sportives et artistiques, de :

- adapter ses déplacements a différents types d'environnements ;
- s'opposer individuellement et/ou collectivement ;
- concevoir et réaliser des actions a visée artistique, esthétique et/ou expressive.

- que I'on peut acqueérir des connaissances specifiques dans l'activité physique et sportive (sensations, émotions,
savoirs sur les techniques de réalisation d'actions spécifiques...) ;
- des savoirs précis sur les différentes activités physiques et sportives rencontrées.






